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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 38181 ISTITUTO COMPRENS VO SAN VALENTINO-SCAFA
Prot. 0004217 del 01/06/2026
ANAGRAFICA SCUOLA N era

Denominazione

Codice meccanografico

Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

01/06/2026 11:45

DATI ANAGRAFICI

I.C. SAN VALENTINO-SCAFA
PEIC81000V

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA LARGO S. NICOLA
PESCARA

SAN VALENTINO IN ABRUZZO CITERIORE
65020

0858574134
PEIC81000V@istruzione.it
HTTPS://www.icsanvalentino.it
514

PEIC81000V
PEAA81001Q
PEAA81003T
PEAA81004V
PEAA810061
PEAA810072
PEEES10011
PEEE810022
PEEES810033
PEEE810044
PEEES10055
PEMM81001X
PEMM810032
PEMM810043

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto PEIC81000V - I.C. SAN VALENTINO-SCAFA
Codice candidatura 38181

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Collegio 2574

docenti

Data Delibera Collegio docenti 31/03/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 2573

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 31/03/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - “NOTE, COLORE E SPORT — UNA SCUOLA IN €51.939,00
MOVIMENTO”
TOTALE PROGETTI €51.939,00

01/06/2026 11:45
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

PROGETTI E MODULI

01/06/2026 11:45

Titolo

La Sinfonia dei colori -
Laboratori Espressivo di Arte,
Musica e Teatro

La Sinfonia dei colori -
Laboratori Espressivo di Arte,
Musica e Teatro

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

SportivaMente - Laboratori di
attivita sportiva e motoria

Importo

€5.295,00

€5.295,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 5.295,00

€ 5.754,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€51.939,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - “NOTE, COLORE E SPORT — UNA SCUOLA IN
MOVIMENTO”

01/06/2026 11:45 4
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Descrizione Il presente progetto nasce in linea con le direttive ministeriali del
"Piano Estate", un’iniziativa fondamentale per trasformare la
scuola in un polo di orientamento, aggregazione e inclusione
(anche durante i mesi di sospensione delle attivita didattiche
tradizionali), un’area da cui diramare, nei singoli plessi situati nei
diversi Comuni che la compongono, variegate iniziative didattiche
e formative. L'obiettivo primario & contrastare la dispersione
scolastica, favorire il recupero della socialita e potenziare le
competenze relazionali e disciplinari degli studenti del nostro
Istituto Comprensivo. Attraverso un approccio laboratoriale e
inclusivo, le attivita didattiche previste nel “Piano Estate” si
propongono di abbattere le barriere culturali e sociali, offrendo
pari opportunita educative a tutti gli alunni in un contesto
stimolante, sicuro e professionalmente guidato. Nelllambito di un
percorso formativo che vuole far comprendere I'importanza
dell'interdisciplinarita a favore del libero processo creativo,
utilizzando una metodologia didattica prettamente laboratoriale ed
esperienziale (outdoor training), i pilastri del progetto si basano su
tre discipline interconnesse: Sport, Musica e Arte. Questa scelta
risponde alla necessita di valorizzare i diversi stili di
apprendimento e i linguaggi non verbali, considerati motori
essenziali per la crescita armonica della persona. | moduli di
Educazione motoria e sport e di consapevolezza ed espressione
culturale mirano, infatti, a sviluppare l'identita personale e sociale
degli allievi, insegnando loro ad esprimere idee ed emozioni
attraverso linguaggi creativi (musica e suoni, teatro, arti visive e
digitali, scrittura creativa), a rafforzare I'identita atletica, la
sicurezza di sé e a comprendere e valorizzare il patrimonio
artistico. In particolare, I'attivita motoria e sportiva viene intesa
non solo come benessere fisico, ma come formidabile strumento
educativo. Attraverso lo sport, i ragazzi sperimentano il valore del
rispetto delle regole, della collaborazione e della sana
competizione. | moduli sono strutturati per favorire l'inclusione di
ogni studente, potenziando l'autostima e la resilienza attraverso il
movimento e il gioco di squadra. La musica rappresenta un
linguaggio universale capace di stimolare le funzioni cognitive e
I'intelligenza emotiva. | laboratori musicali (corali, strumentali o di
propedeutica) permettono agli alunni di esplorare la propria
creativita, sviluppare la capacita di ascolto reciproco e
sperimentare la bellezza del "fare insieme". Il gruppo musicale
diventa cosi metafora di una societa inclusiva,dove ogni singolo
contributo & indispensabile per I'armonia collettiva. | laboratori
artistici offrono uno spazio di liberta espressiva in cui le emozioni

01/06/2026 11:45 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

01/06/2026 11:45

prendono forma attraverso colori, manipolazione e arti visive e
mirano a sviluppare il pensiero divergente e la manualita,
stimolando al contempo il senso estetico e la cura del bello.Le
attivita saranno inoltre un'occasione per riflettere sul patrimonio
culturale locale, collegando la creativita individuale alla
valorizzazione del territorio.l percorsi formativi sono rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e del triennio delle Scuole
Secondarie di tutti i plessi scolastici dell'lstituto che, in un’ottica
verticale, potranno costituire anche gruppi eterogenei a classi
aperte, appartenenti anche ad entrambi gli ordini scolastici e/o
provenienti da plessi diversi. La durata di ciascun modulo sara di
30 ore; per la realizzazione sono previste collaborazioni con le
amministrazioni comunali e con le associazioni sportive del
territorio.Risultati attesi:favorire il benessere e l'inclusione degli
alunni grazie a linguaggi universali; aumento della fiducia in se
stessi e nella capacita di lavorare in gruppo; sviluppo di una
sensibilita artistica, musicale e motoria di base;consolidamento
del legame affettivo tra gli studenti e la comunita scolastica.

H34D26003010007
01/07/2026
31/12/2027

9

€ 51.939,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283023 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEMM810043
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283105 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEMM81001X
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283078 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEEE810044
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283174 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEMM810032
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283158 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEMM81001X
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283036 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEMM810043
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

01/06/2026 11:45



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

01/06/2026 11:45

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
283048 - SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Percorsi formativi di 30 ore in orario extracurricolare rivolti agli
alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo grado (con
possibilita di costituire classi eterogenee e aperte con alunni
appartenenti ai due ordini scolastici) finalizzati a far ritrovare, nelle
forme ludiche e sportive del corpo e del movimento, validi
strumenti per I'apprendimento, la crescita, lo sviluppo delle abilita
personali e delle relazioni umane, favorire la nascita del gruppo e
il recupero della socialita. Saranno promosse una pluralita di
esperienze e di discipline sportive anche per I'avviamento alle
attivita campestre, sciistica e atletica. Le attivita sportive che si
propongono potranno focalizzarsi su sport di squadra o individuali
e potranno essere di avviamento al nuoto, al tennis, alla pallavolo,
alla pallamano, al karate e potranno prevedere lezioni pratiche
incentrate sui fondamenti tecnici, giochi e varie attivita a
contenuto motorio anche all’aperto. Le lezioni saranno impartite
da personale docente interno oppure da esperti professionisti
gualificati esterni (da reclutare con apposito bando pubblico) Gli
obiettivi formativi disciplinari saranno perseguiti mediante la
metodologia didattica dei laboratori che prevede il coinvolgimento
partecipato e diretto degli alunni.

01/07/2026
31/12/2027
PEEE810044
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SportivaMente - Laboratori di attivita sportiva e motoria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

01/06/2026 11:45
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Tipo modulo

Titolo modulo
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MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

283233 - La Sinfonia dei colori - Laboratori Espressivo di Arte,
Musica e Teatro
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Descrizione Le attivita formative (ciascuna articolata in 30 ore extracurricolari
e rivolte agli alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo
grado) si propongono di approfondire il linguaggio artistico in tutti i
suoi codici espressivi: artistico (disegno, educazione allimmagine,
pittura, arti visive, decorative, ecc), musicale, teatrale e poetico-
letterario. Il percorso vuole sviluppare la creativita e la fantasia
degli alunni, favorire la conoscenza delle loro potenzialita
all'interno di un contesto di gruppo nel quale possano esprimere
liberamente la personalita, migliorare la di conoscenza di sé e
degli altri e favorire I'autostima mediante la pratica delle tecniche
fondamentali per la rappresentazione artistica, musicale e
scenica. All'interno dello stesso modulo si prevedono (in maniera
distinta o in anche in commistione): “Laboratori di pittura”:
attraverso la sperimentazione di diversi materiali e di nuove
tecniche artistiche, I'esperienza diretta delle tecniche pittoriche e
delle tecnologie legate al settore delle arti visive, il laboratorio
pittorico offre la possibilita di sperimentare i campi di attivita
relativi alla percezione visiva, la teoria della forma e quella del
colore, oltre a quelli che racchiudono gli elementi fondamentali
dell’espressione artistica come il punto, la linea e la superficie;
“Laboratori di espressivita teatrale” con esercizi di
improvvisazione e linguaggio del corpo, mimesi, vocalita ed
esplorazione delle emozioni, apprendimento di tecniche di
recitazione. Esplorazione di temi sensibili e vissuti condivisi
attraverso le tecniche teatrali, la scoperta delle regole basilari
dell’espressivita in scena e la composizione di storie originali.
Grande importanza sara data all’espressivita corporea, alla
comunicazione non verbale e all’ascolto emotivo e relazionale.
“Laboratorio di Educazione all'immagine”: percorsi di
alfabetizzazione cinematografica con scrittura di scena e
produzione di spot, cortometraggi, video documentari.
“Laboratorio ludico-musicale” in cui la musica & intesa come
momento di aggregazione, di divertimento, di
confronto, di rispetto dei ruoli e delle regole. Si prevedono attivita
di conoscenza dei principi basilari della musica e del canto, attivita
per esprimere e comunicare con i suoni le sensazioni, le
emozioni, le immagini reali e fantastiche che le musiche suscitano
in ciascun bambino. Il Laboratorio musicale vuole essere uno
spazio dove far confluire le esperienze svolte nelle diverse
discipline, in cui i diversi saperi si uniscono per esprimere e
comunicare quello che si vuole raccontare e dove i suoni, la
musica, il movimento corporeo, la parola e l'immagine
interagiscono e si stimolano a vicenda.

01/06/2026 11:45 22
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Data inizio prevista 01/07/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo PEEE810044

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

01/06/2026 11:45

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

La Sinfonia dei colori - Laboratori Espressivo di Arte, Musica e Teatro

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00

€5.295,00
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MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

283277 - La Sinfonia dei colori - Laboratori Espressivo di Arte,
Musica e Teatro
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Descrizione Le attivita formative (ciascuna articolata in 30 ore extracurricolari
e rivolte agli alunni delle Scuole Primarie e Secondarie di primo
grado) si propongono di approfondire il linguaggio artistico in tutti i
suoi codici espressivi: artistico (disegno, educazione allimmagine,
pittura, arti visive, decorative, ecc), musicale, teatrale e poetico-
letterario. Il percorso vuole sviluppare la creativita e la fantasia
degli alunni, favorire la conoscenza delle loro potenzialita
all'interno di un contesto di gruppo nel quale possano esprimere
liberamente la personalita, migliorare la di conoscenza di sé e
degli altri e favorire I'autostima mediante la pratica delle tecniche
fondamentali per la rappresentazione artistica, musicale e
scenica. All'interno dello stesso modulo si prevedono (in maniera
distinta o in anche in commistione): “Laboratori di pittura”:
attraverso la sperimentazione di diversi materiali e di nuove
tecniche artistiche, I'esperienza diretta delle tecniche pittoriche e
delle tecnologie legate al settore delle arti visive, il laboratorio
pittorico offre la possibilita di sperimentare i campi di attivita
relativi alla percezione visiva, la teoria della forma e quella del
colore, oltre a quelli che racchiudono gli elementi fondamentali
dell’espressione artistica come il punto, la linea e la superficie;
“Laboratori di espressivita teatrale” con esercizi di
improvvisazione e linguaggio del corpo, mimesi, vocalita ed
esplorazione delle emozioni, apprendimento di tecniche di
recitazione. Esplorazione di temi sensibili e vissuti condivisi
attraverso le tecniche teatrali, la scoperta delle regole basilari
dell’espressivita in scena e la composizione di storie originali.
Grande importanza sara data all’espressivita corporea, alla
comunicazione non verbale e all’ascolto emotivo e relazionale.
“Laboratorio di Educazione all'immagine”: percorsi di
alfabetizzazione cinematografica con scrittura di scena e
produzione di spot, cortometraggi, video documentari.
“Laboratorio ludico-musicale” in cui la musica & intesa come
momento di aggregazione, di divertimento, di
confronto, di rispetto dei ruoli e delle regole. Si prevedono attivita
di conoscenza dei principi basilari della musica e del canto, attivita
per esprimere e comunicare con i suoni le sensazioni, le
emozioni, le immagini reali e fantastiche che le musiche suscitano
in ciascun bambino. Il Laboratorio musicale vuole essere uno
spazio dove far confluire le esperienze svolte nelle diverse
discipline, in cui i diversi saperi si uniscono per esprimere e
comunicare quello che si vuole raccontare e dove i suoni, la
musica, il movimento corporeo, la parola e l'immagine
interagiscono e si stimolano a vicenda.
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Data inizio prevista 01/07/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo PEMM81001X

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

La Sinfonia dei colori - Laboratori Espressivo di Arte, Musica e Teatro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl
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